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1. INTRODUCCION

Después de la invencion del telégrafo, fue posible enviar mensajes de larga distancia de una manera
mucho mas rapida que antes. Pero enviar un mensaje por telégrafo requiere cables e, inicialmente,
enviar un mensaje a ultramar todavia tenia que hacerse por barco. Esto cambié cuando se tendié
el primer cable telegrafico en el fondo del mar entre Inglaterra y Francia en 1850. Pronto se hicieron
planes para instalar un cable que cruzara todo el Océano Atlantico. Después de muchos
contratiempos, los cables submarinos se convirtieron en un gran éxito y se instalaron por todo el
mundo.

Se podria pensar que los cables submarinos ya no son necesarios, con los satélites modernos y el
Wi-Fi, pero siguen siendo cruciales para la comunicacién ya que son la columna vertebral de
Internet. Los cables de fibra optica modernos pueden transmitir datos mucho mas rapido que las
conexiones satelitales. Asi, enviar una sefnal a través del Océano Atlantico por cable es unas ocho
veces mas rapido que enviarla por satélite. El lugar donde los cables submarinos se interconectan
entre si se denomina hub submarino. Panama es uno de estos centros, donde se conectan los
cables del mar Caribe y el océano Pacifico. Los robots submarinos pueden ayudar a mantener esta
infraestructura.

En Rookie, un robot debe ayudar a instalar y reparar cables submarinos.

2. TABLERO

El siguiente grafico muestra el tablero con las diferentes zonas.

Astillero Barcaras Hub del

Caribe

Centro de
informacion
naval

Ranura de
conexion

Zona de
Inicioy Fin

Centro de
reparacion

Hub del
Pacifico

Si el tablero es mas grande que el tapete, el tapete debe estar colocado de manera que los dos
lados de la Zona de Inicio y Fin toquen la pared.
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3. OBJETOS

Cables submarinos (2x blanco, 1x rojo)

En el tablero hay tres Cables submarinos:

— Dos Cables submarinos blancos en las dos posiciones del Astillero.

— Un Cable submarino rojo "roto" se coloca aleatoriamente en cualquiera de las cuatro Ranuras
de conexién en el Hub del Caribe

Cable blanco (2x)

Posible posicion de inicio en una de las

Posicidn de inicio en las dos areas marcadas o )
Ranuras de conexion en el Hub del Caribe

en el Astillero

Bloques de marcado (2x)
Los Bloques de marcado se colocan en el Centro de informacion naval. Se utilizan para determinar

la ubicacién donde el robot debe llevar los Cables submarinos (bloques de marcado negro) Se
colocan aleatoriamente en las areas marcadas 1-4, tanto en el lado del Pacifico como en el lado del

Caribe.

Bloques de marcado (2x) Una posible colocacion de los Bloques de
marcado

Barreras (2x)

Hay dos Barreras que dividen el tablero en el area del Caribe y el Pacifico. Ambas Barreras no
pueden moverse ni danarse.
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Barreras (2x) Colocacion de las Barreras, la parte azul
mirando hacia el centro del tablero

RESUMEN DE ALEATORIZACION

En cada ronda se colocan aleatoriamente los siguientes objetos:

— Un Bloque de marcado en el area 1-4 en el lado del Pacifico.

— Un Bloque de marcado en el area 1-4 en el lado del Caribe.

— Un Cabile rojo en una de las 4 Ranuras de conexion en el Hub del Caribe

En la imagen siguiente se puede ver una posible aleatorizacion:

— Pacifico: Bloque de marcado: 2
— Caribe: Bloque de marcado: 1
— Cable rojo en la Ranura de conexion 2 en el lado del Caribe

4. MISIONES

Existen diversas misiones. Cada equipo puede elegir en qué orden realizarlas.
Desplegar infraestructura submarina
El robot debe ayudar a instalar una infraestructura submarina para la red mundial de datos de

Internet. Para eso, debe transportar los Cables submarinos desde el Astillero hasta las Ranuras de
conexion de los Hubs.
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Las Ranuras de conexion estan determinadas por los Bloques de marcado en los Centros de
informacion naval, tanto del lado del Caribe como del Pacifico. Asi, por ejemplo, un Bloque de
marcado negro en la posicion 1 del Pacifico significa que se debe colocar un Cable submarino en
la Ranura de conexion 1 del Pacifico.

Mantener Cable submarino

La infraestructura submarina existente debe mantenerse. Una embarcacion robodtica submarina
debe ayudar a identificar elementos rotos o viejos. El robot debe encontrar el Cable rojo, que esta
roto, y llevarlo al Centro de reparacién. Se otorgan puntos si el Cable roto esta dentro del Centro de
reparacion.

Puntos de bonificacion

En el caso de que se consiga algun punto en las misiones, se otorgan puntos de bonificaciéon por
no mover ni dafiar las Barreras.

Aparcar el robot
La mision se completa cuando el robot regresa a la Zona de Inicio y Fin y se detiene. Se obtienen
puntos si la proyeccién del chasis del robot esta parcialmente dentro de la Zona. Se obtienen mas

puntos si el robot estda completamente dentro de la Zona (se permite que la proyeccion de los cables
si esté fuera).

5. PUNTUACION

“Completamente” significa que el objeto del juego solo toca el area correspondiente (sin incluir las
lineas negras).

Misiones Puntos Total

Desplegar infraestructura submarina

El Cable submarino estd completamente dentro de la Ranura de 12 24
conexién correcta

El Cable submarino toca la Ranura de conexion correcta

El Cable submarino estd completamente dentro de una Ranura de
conexion incorrecta

Mantener Cable submarino

Cable roto completamente dentro del Centro de reparacion 13

Cable roto tocando el Centro de reparacion 9

Puntos de bonificacion

Barrera no movida ni dafiada (solo si se asignan otros puntos) 5 10

Aparcar el robot

El robot se detiene completamente dentro de la Zona de Inicio y Fin (solo 13
si se asignan otros puntos)

El robot se detiene parcialmente dentro de la Zona de Inicio y Fin (solo si 10
se asignan otros puntos)

Puntuacién maxima 60
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EJEMPLOS DE PUNTUACION

Cable submarino

I

12 puntos (completamente 12 puntos (completamente 7 puntos (solo tocando)
dentro) dentro, la linea blanca cuenta
como dentro)

IS

T &

£

7 puntos (solo tocando) 0 puntos (objeto dafado)

Cable submarino roto

El Centro de reparacion se considera solo el area azul.

13 puntos (completamente 13 puntos (completamente 9 puntos (tocando)
dentro) dentro)

y o .

9 puntos (tocando) 0 puntos (objeto dafado)
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Barrera

5 puntos, todavia en el area 0 puntos, movida fuera del 0 puntos, danada
blanca area blanca

Robot en la Zona de Inicio y Fin

La linea azul que rodea la Zona de inicio y fin no pertenece al area, la proyeccién debe estar sobre
el area interior blanca. Los cables no cuentan como proyeccién del robot.

13 puntos: la proyeccion del robot 13 puntos: la proyeccion del robot 10 puntos: la proyeccion del
esta completamente dentro de la esta completamente dentro de la (oot parcialmente dentro de la
Zona de Inicio Zona de Inicio, aunque los cables Zona de Inicio

estén fuera



